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Figure 0.3 Bor land JBuilder  X 
D.2.2 ­ Sun Java Studio Standard 5 
This IDE supports mobile application development features when installing the Mobile Editon 
modules from the Sun One Studio Update Center. This support comes in addition to enterprise 
and desktop application development features. It provides integration with the Sun J2ME 
Wireless Toolkit 2.2 for MIDlet development. In addition to this an implementation of the 
Tomcat server is provided to make communication with JSP and Servlets easier. Some 
wizards are also included to speed up and make the development easier. 
Sun Java Studio Standard 5 provides full support for MIDP 1.0/2.0 development after 
installing the mobile modules.
